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Der Anschreibebogen

DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.
Mitglied des Internationalen Basketball Verbands (FIBA)
Mannschaft A Ordn.-Zah! Mannschaft B

=

gegen I

Mogliche Zeichen:

T A e e S Druckbuchstaben von A-Z, A, O, U, SS
Fouls; 3. Viere m Vierte! [1]2]a]4]
V™= Namen der Spieler %"Ef FOULS
Ziffernvon 0 -9
X (Kreuz)
: — (Strich)
=] — — (Doppelstrich)
Marnschati: CLI I ] | & B

= = Bn FHTHTH T F O (Umkreisung)

0 5 - u , (Komma)

] ' (Apostroph)
BRI . (Punkt)
— : (Doppelpunkt)

3
LizNr.

S - - hochgestelltes groBes 8, ¢, T oder D
p— SN — v' (Haken)
A g o . [ (eckige Klammer)

ek
- Hockstts
2 -Nr.
_\ Name der gewinnenden Mannschaft:

Blatt 1 (weiB) fOr die Spielleitung - Blatt 2 {rosa) flir den Gewinner - Blatt 3 (gelb) flir den Verlierer Nachdruck nur mit Genehmigung des DBB gestattet, (04/12)




Eintragungen vor dem Spiel 1
Alle Grundeintragungen werden in GROSSBUCHSTABEN mit schwarz eingetragen.

Vereinsnamen gemiRB Spielplan Hier die.MannscIjlaftszahl, nur
falls es sich um die 2. oder eine

Az. B. TSV NEUENDOREF, SG MASSENBERE weitere Mannschaft handelt
A

D.EUTSCHER BASKETBALL| BUND E.V.

Mitglied des Internationalen Basketball Verbandes (FIBA)

Mannschaft A Ordn.-Zahl Mannschaft B Ordrf Zahl
gegen
I
Spielklasse: | : Ort: ___ Spielhalle: 1. Schiedsrichter: __
SpielNr: £ N | Datum: _ X Zeit: #_ N\, 2.Schiedsrichter:
/ o
Datum: z.B.2.10.2016 .
Spielnummer laut Spielplan, z. B. 73 Uhrzeit: z. B. 17:15 Nach Vorschr;\lften de§ Veranstalters:
(Spielbeginn laut Spielplan) ame wie:
v NEUENDORFER MEHRZWECKHALLE
Name der Stadt, in der gespielt wird, oder Hallennummer wie:
z. B. NEUENDORF 123A456
. v oder Hallenkiirzel wie:
Spielklasse, z. B.
) NED-MZH
BBL 1. Bundesliga Herren v

2BLDN 2. Bundesliga Damen Nord
BelL4D Bezirksliga 4 Damen
JOL2U16M Jugendoberliga 2 der U16 mannlich

Alle Personen sind so einzutragen:
Nachname - Komma - 1. Buchstabe Vorname - Punkt
z. B. MAIER, H., SCHMIDT, M., HUBER, L.
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Eintragungen vor dem Spiel 2
Alle Grundeintragungen werden in GROSSBUCHSTABEN mit schwarz eingetragen.

DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.

Mitglied des Intemationalen Baskethall Verbands (FIBA)
Mannschaft A COrin.~Zahl Mannachaft B

| TSV NEUENDORF [ ] |SG MASSENBERG
gegen
Spisikiasse: BZL o WNEUENDORF  sgenaie NED-MZH 1. Schisdsrchter: MAIER, H.
SpielNr.: 123 pawm: _10. 3. 2014 Zeit: 20.00 2. Schiedsrichter: O CHMIDT, M.

Ariebas.  PLAUSER, H.

. | S SIEDNER R
Vor Spielbeginn werden auch die

N d K f 1 h d Zeitnehmer: MANNHUBER, S.
amen der Kamprtrichter eingetragen: e ZOLLNER R,

Kommissar:




Die Mannschaftsliste

Spatestens 30 Minuten vor Spielbeginn: Die Trainer geben dem Anschreiber
eine vorbereitete Liste mit folgenden Angaben in der Reihenfolge der Trikotnummern:

|MANNSCHAFT:| TSV NEUENDORF : » Vereinsname
TA- Trikot-
MMB-Nr. NAME’ V. SNt Nummer
Teilnehmerausweis- 1S [ HEINEE, 5. o | I
nummer, die letzten <¢=———l=778 WLOMBER, J. 0
drei Ziffern 089 | SAUTER, W
004l VIDACOVIC, V. F “ » Sonderteilnehmerausweis,
102 )| ROSNER-H., G, 9 Nationalitdt (A, E, F)
054 WWIELAND, A. CAP e ey [ 3 pitéin
Spielername < +00-H BAUER, S. 16
102 W RENNER, W. S 23
021§ ROKOV, P. 31 Trikotnummer
006 W KEIMEN, S. E 38
141 WHASTIAN, L. A 45

Name des Trainers g

TRAINER: |* HORNER, J. Liz.-Nr.:| A 123 » Lizenznummer des
Trainers (falls gefordert)

Name des TRAINER
Trainer-Assistente n<¢—————t————————4 JAURER, N.

ASSISTENT:
(falls vorhanden)




Mannschaftsname,
kann abgekiirzt
werden

Die letzten drei
Ziffern des Teilneh-
merausweises

Spielernamen:
Nachname - Komma -
Erster Buchstabe des
Vornamens — Punkt

z. B. ,HEINDL, H.*
oder ,ROSNER-H., G.“

<

Spieler und Trainer 1

Der Anschreiber iibertragt aus der Mannschaftsliste in schwarzer Farbe:

A

Auszeiten
1. HZ 2.HZ Verlingerung/en |
Mannschaft A: I I | | | I
Mann- 4 viertel 1]2]3]4 2. Viertel (1]2]3]4]
schafts-
Fouls: 3. Viertel 1 4. Viertel nnn
Namen der Spieler 2| X ; FOULS
Trainer
Trainer-
Assistent I
\4 \ 4
Name des Trainers Trainerlizenznummer,

Name des Trainer-Assistenten,
falls vorhanden

falls vorgeschrieben

Sonderteilnehmer-
ausweis, Nationalitat

Trikotnummern in auf-
steigender Reihenfolge.
Keine Zeile frei lassen.
Bei weniger als 12
Spielern ist unter dem
letzten Spieler ein
waagerechter Strich zu
ziehen.




Spieler und Trainer 2 und die Erste Fiinf

Nachdem alle Mannschaftsdaten eingetragen
wurden, iiberpriift der 1. Schiedsrichter die
Teilnehmerausweise und falls erforderlich
die Trainerlizenzen.

Vor dem Erdffnungssprungball iiberpriift der
Anschreiber, ob die ,,Erste Fiinf“ tatsdachlich
das Spiel beginnen, indem einen @is um
jedes ,,X*“ in der Farbe des ersten
Spielviertels zieht. Bei Unstimmigkeiten
muss vor dem Sprungball der 1.
Schiedsrichter informiert werden.

Der Anschreiber tragt in der Spalte bei dem
zum ersten Mal eingewechselten Spielern ein
»X“ (ohne Kreis) in der Farbe des aktuellen
Spielviertels ein.

Auszeiten
1. HZ 2.HZ Verifingerung/en
Mannschatt o: NEUENDORF L || |
:ﬂc?-l";m 1. Viertel Eﬂﬂ 2. Viertel nﬂn
Fouls: 3. Viertel nnnn 4. Viertel nnn
4 l‘“ﬁ_"“’ Namen der Spieler 2| x| &2 FOULS
013 HEINDL, H. S(X) 4
|118|LOMBER. J. &) 5
/1089 SAUTER, W/ 6
71004 viDACOVIC, V. AR 7
1102/ ROSNER-H., G. 8
054 WIELAND, A CAP 9
/1109 BAUER, S. 11
1102 RENNER, W. six| 12
021 ROKOV. P 13
v|006 KEIMEN. S. Q) 16
—| 141/ HASTIAN, L. Al [18
Ho
¢| Trainer | HORNER, J. v3|A 123
/| Jrner- | MAURER, N. &




Auszeiten 1

In den Auszeitkdastchen werden die Spielminuten fortlaufend
eingetragen.

z.B.: ,,16“, wenn die Spieluhr im 2. Spielviertel eine
Restspielzeit zwischen 4:59 und 4:00 anzeigt.

Nicht genommene Auszeiten werden nach der jeweiligen
Halbzeit/ Verlingerung entwertet (,,X“).

Alle Auszeiten werden in der Farbe des aktuellen Spielviertels
eingetragen bzw. entwertet!

Bei nicht gespielten Verldngerungen werden die
Auszeitkdstchen durch einen ,,Doppelstrich® entwertet.

Auszeiten
1.HZ | 2.HZ | Veri&ingerung/en

Mennechatt & NEUENDORF 10[16124135] X| X ==




Auszeiten 2

 In der ersten Halbzeit stehen jeder Mannschaft zwei Auszeiten zu.

« In der zweiten Halbzeit stehen jeder Mannschaft drei Auszeiten zu.

Sofern eine Mannschaft in der zweiten Halbzeit bis zu Beginn der
letzten zwei Minuten des vierten Spielviertel noch keine Auszeit
genommen hat, stehen ihr bis zum Ende dieses Spielviertels nur noch
zwei Auszeiten zu. Zu diesem Zeitpunkt tragt der Anschreiber ein ,,X“
in das erste Auszeitkdstchen der zweiten Halbzeit sein.

Auszeiten
1. HZ 2.HZ Verldangerung/en

3 [13] X

 Injeder Verldngerung stehen jeder Mannschaft eine Auszeit zu.
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Fouls 1

Mennschatt s NEUENDORF

|

:‘c%na'f‘;a- 1. Viertel ﬂun
Fouls: 3. Viertel nﬂnu

2. Viertel

4.Viertel

PME  Namen der Spieler

SMat.

O13 HEINDL, H.

[92]

118/LOMBER. J.

089 SAUTER, W.

004 VIDACOVIC, V.

102/ ROSNER-H., G.

054 WIELAND, A.

CAP

109 BAUER, S.

102 RENNER, W.

021 ROKOV, P.

xRS IRIEIRIERIE] &

006 KEIMEN, S.

S B > B S R B

141 HASTIAN, L.

Ho

/| miner | HORNER, J.

/| e | MAURER, N.

Liz.-Nr.

Bei jedem Foul wird die Spielminute eingetragen, in der das
Foul geschah. Im Einzelnen ist dabei Folgendes zu beachten:

* Personliches Foul ohne Freiwurfstrafe:
Spielminute

Personliches Foul mit Freiwurfstrafe:
Spielminute mit Apostroph ,,*“

Technisches Foul gegen Spieler:

Spielminute mit hochgestelltem ,,T*

Das 2. technische Foul fiihrt zur Spieldisqualifikation
(IQSD“)

Unsportliches Foul:

Spielminute einkreisen.

Das zweite unsportliche Foul fiihrt zur
Spieldisqualifikation (,,SD*)

Disqualifizierendes Foul eines Spielers:
Spielminute mit hochgestelltem ,,D“ und ,,D“ in das
ndchste Kastchen.

Auf der Riickseite des Anschreibebogens muss vom
Schiedsrichter ein Vermerk angebracht werden.

Disqualifizierendes Foul eines Ersatzspielers:

Alle freien Felder mit ,,D“ auffiillen und Spielminute mit
hochgestelltem ,,B“ beim Trainer.

Auf der Riickseite des Anschreibebogens muss vom
Schiedsrichter ein Vermerk angebracht werden.
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Fouls 2

Auszeiten
1.HZ 2. HZ Verlingeru
Mannschatt A: VEUENDORF L | |
Ma"a'&_ 1. Viertel Eun 2. Viertel nﬂn
Fouls: 3. Viertel 1]2]al4) 4. Viertel 1]2]3]4
v L*”h:_”g‘ Namen der Spieler Zx|E2 FO /
v|013 HEINDL, H. 4| [ L |
v|118/LOMBER. J. s’ | L/
v|089 SAUTER. W x| 6 )4
004| viDACOVIC, V. =l Vil
|102|ROSNER-H., G. x| 8 pd
1054 WIELAND, A. CAP | x| 9 |18]30| F|F|F
/1109 BAUER. S, 11
N T102lRENNER, W. S|X|12]10'15'|29'|34'|35'|36'
Ao21RrokOV P x| 13
/|006 KEIMEN. S. EX) 16
—|141/HASTIAN, L. Al [18
‘HO %/
C] =
| Tiner | HORNER, J. Vsl A 123 2013637180
| e | IAURER, N. =

-

\

Foul vor Spielbeginn:
Spielminute ,,0“ mit hochgestelltem ,,T*.

Foul in einer Pause zwischen Spielvierteln oder
Verldngerungen:
Spielminute ,,IN“ mit hochgestelltem ,,T*

Disqualifizierendes Foul aufgrund von Gewalttatigkeit:
Alle freien Felder mit ,,F“ auffiillen und unabhdngig von
der Anzahl der disqualifizierten Personen einmal
Spielminute mit hochgestelltem ,,B“ beim Trainer.

Auf der Riickseite des Anschreibebogens muss vom
Schiedsrichter ein Vermerk angebracht werden

6. Foul eines Spielers, der nach seinem 5. Foul im Spiel
geblieben ist oder wieder eingewechselt wurde:
Eintrag in die Spalte hinter dem 5. Foul

Technisches Foul gegen Trainer:

Spielminute mit hochgestelltem ,,B* oder ,,C“.
Schiedsrichter teilt dem Anschreiber mit, ob ,,B oder ,,C*
Das dritte ,,B“-Foul oder das zweite ,,C“-Foul oder zwei
»B“-Fouls und ein ,,C“-Foul fiihrt zur Spieldisqualifikation
des Trainers (,,SD*)



Fouls 3

Disqualifizierendes Foul eines Trainers (keine Spieldisqualifikation):

I 1 I |
v[rener | SCHULZE, E. v || A007 28°| D
- =
Y fssisent | HUBER. K. E

Der Trainer wurde aufgrund seines personlichen Fehlverhalten disqualifiziert.

Disqualifikation des Trainer-Assistenten:

I | I |
v[rener | SCHULZE, E. v | .| A007 88
- =
Y fssisent | HUBER. K. E ol

Der Trainer-Assistent wurde aufgrund seines personlichen Fehlverhalten disqualifiziert.

Diese Disqualifikationen sind auf der Riickseite des Anschreibebogens zu vermerken.



Mannschaftsfouls

Nach dem Eintragen des Fouls im Spielerbereich wird ein ,,X“ in die mit den Zahlen
»1% bis 4% vorgedruckten Kdastchen eingetragen.

Fouls gegen Trainer oder Trainer-Assistenten werden nicht beriicksichtigt.

Nach jedem Spielviertel werden die noch freien Kdastchen mit einem waagerechten
Strich ,,—* entwertet.

Alle Eintragungen werden in der Farbe des betreffenden Spielviertels vorgenommen.

Nach dem Entwerten des 4. Kdastchens wird der rote Mannschaftsfoulanzeiger auf
dem Anschreibertisch auf der Seite der betroffenen Mannschaftsbank genau zu dem
Zeitpunkt aufgestellt, an dem der Spieler der gegnerischen Mannschaft den Ball zum
Einwurf oder ersten/einzigen Freiwurf zur Verfiigung hat.

Mannschatt s NEUENDORF

;ﬂc':'"a?m 1. Viertel XX XX 2. Viertel X X
2 13 {4 4. Viertel X X

Fouls: 3. Viertel X

X ||
> |4




Das laufende Ergebnis

Grundsatze:

Die Spielrichtungen ergeben sich durch die Kérbe, auf die sich die Mannschaften einspielen
und das Spiel beginnen. Der linke Spaltensatz ist fiir die Mannschaft die im ersten
Spielviertel auf dem linken Korb spielt.

Pro Zeile nur ein Eintrag fiir eine Mannschaft. AB m] A
Qv
Es darf keine Zeile frei gelassen werden, auch nicht in der E;
letzten Zeile einer Spalte. o
B >
Jede Spielminute in der ,,M*“-Spalte wird nur einmal eingetragen, Zeile

sie gilt dann fiir alle weiteren Eintragungen derselben Spielminute.

Grundeintragungen werden in SCHWARZ eingetragen, ausgenommen die ,,Erste Fiinf“ in der
»X“ Spalte.

Alle Eintragungen in den Spielvierteln werden mit folgenden Farben vorgenommen:

1. Spielviertel ROT oder ROT
2. Spielviertel BLAU oder BLAU
3. Spielviertel GRUN oder ROT
4. Spielviertel und Verldngerungen SCHWARZoder BLAU



Spielminuten und Punkte

Beim Erdffnungssprungball tragt der Anschreiber rechts von der ,,M*-

Spalte ein ,,A“ ein, wenn Mannschaft A auf den Korb rechts vom

Anschreiber spielt. ,,B“ wird dann links von der ,,M“-Spalte eingetragen.

Die Punkte werden auf der Seite der ,,M“-Spalte eingetragen,
auf der sie vom Anschreiber aus gesehen erzielt werden.

In die ,,M“-Spalte werden die fortlaufenden Spielminuten von
»1% bis ,,40%, bei Verlangerungen von ,,41“ bis ,,45%, usw.
eingetragen.

Technische Fouls vor Spielbeginn werden mit Spielminute ,,0%,
technische Fouls in Viertelpausen oder in den Pausen
vor Verlangerungen mit ,,IN“ eingetragen.

In die jeweils linke von den Doppelspalten neben der ,,M*“-Spalte
werden die Trikotnummern, in die jeweils rechte Spalte das
fortlaufende Ergebnis eingetragen.

B

Trikothnummer=»
Laufenden Ergebnis=

Spielminute =

Trikotnummer=»
Laufenden Ergebnis=»




12

15

Feldkorbe

Fiir Mannschaft ,,B“ erzielt Spieler Nr. 12 in der
1. Spielminute den ersten Feldkorb.

In derselben Spielminute trifft Spieler Nr. 8 der
Mannschaft ,,A“ den ersten Korbleger.

B M| A

AnschlieBend erzielen beide
; 2 a Mannschaften in den ndachsten
6]6 2 Minuten weitere Korbe.

Zahlt ein Korb drei Punkte, wird der
neue Punktestand eingekreist.

Erzielt ein Spieler einen zufdlligen Eigenkorb,
werden dem Kapitdn auf dem Spielfeld angeschrieben.
Punkte wegen Goaltending und Stéren des Balls
werden dem Werfer angeschrieben.
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Freiwiirfe

Freiwurfversuche, die zu derselben Foulstrafe gehoren, werden eingeklammert.

ulist;|  Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
] 28 mit getroffenem Bonusfreiwurf.
Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf 11|33
mit getroffenem Bonusfreiwurf. 34 T TeRET Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
. - mit verworfenem Bonusfreiwurf.
Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf 10|67
mit verworfenem Bonusfreiwurf. ——=1=1  Technisches Foul:
. Erfolgreicher Freiwurf.
Zwei erfolgreiche Freiwiirfe. L1380 olgreicher Freiwu
a2l Zwei erfolglose Freiwiirfe.
Zwei Freiwiirfe: Erster erfolgreich, 3
zweiter verfehlt. -
18|13 |32

33 Drei erfolgreiche Freiwiirfe.
34

Drei Freiwiirfe: Erster und zweiter »
verfehlt, dritter nach Wiederholung -
getroffen. =

Technisches Foul wahrend einer

IN) 4] -

Tipp: Mit der Eintragung von Spielpause: Freiwurf verworfen.
Freiwiirfen warten, ob es nicht

eine Wiederholung gibt.




12

21

10

22

21

22

15

13

20

10

66

15

58

30

28

66

12

78

15

78

40

78

78

14

11

45

Ergebnisse der Spielviertel

Am Ende des 1. Spielviertels wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.

AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen.

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieses Spielviertels iibertragen.

Am Ende des 2. Spielviertels wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.
AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen:

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieses Spielviertels iibertragen.

Zur Vorbereitung auf die zweite Halbzeit wird das aktuelle Ergebnis gedreht und mit den
Buchstaben ,,A“ und ,,B“ versehen. Dies geschieht mit der Farbe des ndchsten Spielviertels.
Jetzt stimmen die Spielrichtung wieder (,,A“ auf den linken Korb; ,,B“ auf den rechten Korb).

Am Ende des 3. Spielviertels wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.

AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen.

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieses Spielviertels iibertragen.

Am Ende des 4. Spielviertels wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.

AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt.

Sollte es unentschieden stehen, so wird das Ergebnis abermals unterstrichen.

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieses Spielviertels iibertragen.

Am Ende des Spiels - nach dem 4. Spielviertel oder der
Verlangerung(en) - wird unter der letzten Eintragung ein
Strich gezogen und das Ergebnis wiederholt.

Das Endergebnis wird doppelt unterstrichen.  A: 85 minus 78 = 7
und das Ergebnis der Verldngerung(en) wird ~ B: 88 minus 78 =10

Ergebnis des 1. Viertels:
Ergebnis des 2. Viertels:
Ergebnis des 3. Viertels:

Ergebnis des 4. Viertels:

iibertragen.

> Ergebnis der Verangerung/en:

2 =z ®» 2 F

Basketball Bund

A: 39 minus 22 =17
B: 32 minus 21 =11
A: 58 minus 39 =19
B: 66 minus 32 =34
A: 78 minus 58 = 20
B: 78 minus 66 =12

22 g 21

17 g 11

19 B 34

20 e 12

7 s 10

Deutscher

®




Spalteniibertrag

Die einzelnen Spalten des laufenden Ergebnisses sind als eine
Einheit anzusehen, die — wadre es drucktechnisch moglich -

B_M] A 14353M 2 untereinander stehen.

20{ 8 59

Zu beachten ist lediglich, dass bei jeder Ubertragung die
momentane Spielrichtung der beiden Mannschaften durch die
Buchstaben ,,A“ und ,,B“ korrekt gekennzeichnet sein muss.

Gleiches gilt fiir Freiwiirfe, unabhangig von Korberfolg mit
Bonuswurf oder zwei oder drei Freiwiirfen.

: B [M] A A M| B B [M] A B [M] A

L ' ' : |77 : 43 38
' ‘ ' 69 57 | A 38 B |43

A 57| |B 69

: | | ] 38
28|13 [76 13| 43|20

12 51|29

Ebenso auch fiir das Vorgehen in der Pause zwischen den
Spielvierteln, bei Halbzeit oder vor Verldngerungen.
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Vermerke

Nur der 1. Schiedsrichter (falls anwesend, der Kommissar) hat das Recht,

auf der Riickseite des Anschreibebogens zu schreiben. —
Sobald ein Vermerk auf der Riickseite aufgenommen wird, muss das =
entsprechende Kdstchen auf der Vorderseite mit einem ,,X“ markiert —> X

werden, ansonsten ist das Feld mit einem Strich zu entwerten:

Beanstandungen bei der Identitatsiiberpriifung, UnregelmaRBigkeiten, Protest,
Disqualifikation, Spielverlustantrag, Spielabbruch sind Griinde fiir einen Vermerk.
Hierzu Beispiele:

Vermerk bei defekter Korbanlage:
LINKE KORBANLAGE IST SCHIEF UND NEIGT SICH CA. 7 CM VON LINKS OBEN NACH RECHTS UNTEN.

UNTERSCHRIFT: (MAIER, HANS, 1. SCHIEDSRICHTER)

Vermerk bei fehlender Spielkleidung:
MANNSCHAFT SG MASSENBERG OHNE TRIKOTS. ALLE SPIELER TRAGEN T-SHIRTS IN UNTERSCHIEDLICHEN FARBEN.

UNTERSCHRIFT: (MAIER, HANS, 1. SCHIEDSRICHTER)




Es wurde von 51 nur auf 52
weitergezahlt. Es muss auf 53
korrigiert werden.

Die Felder mit dem Zahlfehler
werden eingerahmt.

Diese Korrektur ist an der Stelle N

vorzunehmen, an der der Fehler
bemerkt wurde.

Die Korrektur ist vom
1. Schiedsrichter abzuzeichnen.

Zahlfehler

12

51

28

HM|

57

+1

60

52

-1 M

13

54

55

56

29] 4

62

64

58

13

66

65

HM

Es wurde von 57 auf 60 weiter gezahlt.

Die Felder mit dem Zdahlfehler werden
eingerahmt.

Sofern es ein erfolgreicher Drei-Punkte-
Wurf war, ist die ,,60“ einzukreisen.

Sofern es kein erfolgreicher Drei-Punkte-
Wurf war, ist die Korrektur des
laufenden Ergebnisses an der Stelle
vorzunehmen, an der der Fehler bemerkt
wurde.

Die Korrektur ist vom 1. Schiedsrichter
abzuzeichnen.

Mit der Unterschrift des 1. Schiedsrichters nach dem Spiel wird das
Spielergebnis und der Gewinner des Spiels festgeschrieben.
Spadter festgestellte Zahlfehler konnen nicht mehr korrigiert werden.




Das Endergebnis

Nach jedem Spielviertel tragt der Anschreiber die Ergebnisse der
Spielabschnitte, gegebenenfalls auch aller Verlangerungen, nach Spielende
das Endergebnis und den Namen der gewinnenden Mannschaft ein:

Ergebnis des 1. Viertels: A 22 B: 21
Ergebnis des 2. Viertels: A 17 B: 11
Ergebnis des 3. Viertels: A: 19 s:] 34
Ergebnis des 4. Vierels: A 20 B: 12
Ergebnis der Verlangarung/en: A Z B: 1*0
Endergebnis: A 85 B- 88
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Mame der gewinnenden Mannschaft:

Der 1. Schiedsrichter tiberpriift und korrigiert gegebenenfalls diese
Angaben bevor er den Anschreibebogen unterschreibt.
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Schlusseintragungen

Nach Spielende schlieBt der Anschreiber den Anschreibebogen ab:
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Der Abschluss des Anschreibebogens

Wurde ein Protest eingelegt, der von der Mannschaft weiterverfolgt wird,
muss der Kapitan der protestierenden Mannschaft vor Unterschrift des

1. Schiedsrichters in dem dafiir vorgesehenen Feld unterschreiben.
Ansonsten wird das Feld durch einen Strich entwertet.

Kapitans-Unterschrift

im Protestfall

1. Schledsrichter: Liz.-Nr Unterachriften Vermedk
HiEEEEE #. Mavier Ao
2. Schiedsrichter: Liz.-Nr. X
HiEEEEE M. Schunidt

Die Schiedsrichterlizenznummern werden nur dann eingetragen,
wenn dies vom Veranstalter vorgeschrieben ist.

Nachdem der Anschreiber den Anschreibebogen abgeschlossen
und der 1. Schiedsrichter alle Eintragungen iiberpriift hat,
unterschreiben beide Schiedsrichter.

Ist ein Kommissar eingesetzt, liberpriift dieser alle Eintragungen.
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Der Einwurfpfeil

Das Spiel startet mit einem Sprungball.

Nach dem Erdffnungssprungball zeigt der Einwurfpfeil auf dem
Anschreibertisch in Spielrichtung der Mannschaft, die nicht die
erste Ballkontrolle nach dem Sprungball erlangt hat.

Diese Mannschaft erhalt bei der nachsten Sprungballsituation

(z. B. Halteball, Beginn eines Spielviertels) den Ball zum Einwurf.

Nachdem der Ball bei dem Einwurf einen Spieler auf dem Spielfeld
beriihrt hat, wird der Einwurfpfeil gedreht,
es sei denn, es wird bis zu diesem Zeitpunkt ein Foul gepfiffen.




Anzeigen von Spielerwechsel

Der Ersatzspieler (nicht der Trainer) beantragt beim
Anschreiber den Spielerwechsel.

Der Anschreiber signalisiert bei der nachsten Spieler-
wechselmoglichkeit dem Schiedsrichter durch sein Signal
und dem Handzeichen den Spielerwechsel.




Anzeigen von Auszeiten

Der Trainer bzw. Trainer-Assistent beantragt verbal und/oder mit dem
Handzeichen beim Anschreiber eine Auszeit.
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Bei der ndachsten Auszeitmoglichkeit gibt der Anschreiber sein Signal
und zeigt an, dass eine Mannschaft eine Auszeit beantragt hat. Sobald
der Schiedsrichter pfeift und das Handzeichen fiir die Auszeit macht,
startet der Anschreiber die Auszeituhr.

Wird die Auszeit nach einem gegnerischen Korb gewadhrt, stoppt der
Zeitnehmer selbststandig die Spieluhr.



Anzeigen von Mannschaftsfouls

Hat eine Mannschaft in einem Spielviertel das vierte
Mannschaftsfoul begangen, wird dies mit einem roten
Anzeiger auf der Seite der Mannschaftsbank dieser
Mannschaft angezeigt.
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Dieser Anzeiger wird auf dem Anschreibertisch genau zu dem
Zeitpunkt aufgestellt, an dem der Spieler der gegnerischen
Mannschaft den Ball nach dem vierten Mannschaftsfoul zum
Einwurf oder ersten/einzigen Freiwurf zur Verfiigung hat.




Wurfuhr-Ubersicht

Situation _______________________________|Umsetzung

Ballbesitzwechsel

Ausball ohne Ballbesitzwechsel

Foul oder Regeliibertretung andere Mannschaft im Riickfeld
Foul oder Regeliibertretung andere Mannschaft im Vorfeld
Doppelfoul

Unterbrechung im Riickfeld (ohne Verantwortung)
Unterbrechung im Vorfeld (ohne Verantwortung)
Sprungballsituation (Einwurf fiir andere Mannschaft)
Sprungballsituation (Einwurf fiir dieselbe Mannschaft)
Defensiv-Rebound nach Korbwurf oder Freiwurf
Offensiv-Rebound nach Korbwurf oder Freiwurf

24 Sekunden

Restzeit

24 Sekunden

14 Sekunden/Restzeit
Restzeit

24 Sekunden

14 Sekunden/Restzeit
24 Sekunden

Restzeit

24 Sekunden

14 Sekunden



Literatur 1

DBB Kampfrichterhandbuch 2015

Kampfrichter-Handbuch

Im DBB Shop als Broschiire fiir 5,90 €:
http://shop.basketball-bund.de/buecherdvdzeitschriften/regelwerke/312/kampfrichter-
handbuch?c=13
Zum Herunterladen als PDF Datei:
http://www.basketball-bund.de/wp-content/uploads/Kampfrichterhandbuch_2015.pdf



Literatur 2

DBB Offizielle Basketball-Regeln 2014

Beschlossen vom Internationalen
Baskethall-Verband (FIBA} 2014

Im DBB Shop als Broschiire fiir 8,95 €:
http://shop.basketball-bund.de/trainer/17/offizielle-basketball-regeln-2014
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